Informatika a programovani —témata k maturitni zkousce
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Zakladni terminy v ICT — software, hardware, program, data, aplikace. Principy funkce pocitace,
von Neumannovo schéma. Binarni soustava, jednotky pouZivané v informatice. Procesor a
operacni pamét, mainboard, porty, sloty, vstupni a vystupni zafizeni, BIOS. Operaéni systémy

a jejich nastaveni, spravce uloh, sluzby OS, BIOS/UEFI, bootovani pocitace, nouzovy rezim OS,
ovladade, instalace a deinstalace aplikaci

Vnéjsi paméti (solid state disk, hard disk, flash paméti a pamétové karty — parametry,
formatovani, souborové systémy). Periferni zafizeni pocitace (grafické karty, monitory,
projektory, tiskarny — jejich principy a parametry. Barevné modely RGB a CMYK)

Kyberbezpecnost. Malware, phishing, kradez identity. Zdsady kybernetické bezpecnosti, pravidla
bezpecného chovani pfi praci s ICT. Firewall, antivirus a jejich funkce. VPN. Aktualizace aplikaci
a operacniho systému

Poditacové sité. Strucéna charakteristika, sitové prvky, zplsoby pfipojeni k siti, terminy: LAN,
WLAN, WAN, IP adresa, MAC adresa, sitovy port, sitovy protokol, DNS, proxy server, DHCP.
Internet a jeho sluzby

Multimédia. DigitaIni a analogovy zaznam. Digitalizace dat. Formaty videa a zvuku, kodeky,
plug-iny. Komprese multimedidalnich soubord. Digitalni zaznam zvuku a videa a jejich parametry.
Nataceni a stfih videa a zvuku.

Informacni systémy, zpracovani a analyza dat. Priklady a principy informacnich systém. Data

a informace. Model jako zjednoduseni reality, schéma, diagram, pojmové a myslenkové mapy.
Grafy, jejich tvorba a analyza. Kontingenéni tabulky v tabulkovém procesoru. Tabulkovy procesor
jako jednoducha databaze

Pocitacova grafika. Typy pocitacové grafiky. Grafické formaty (JPG, PNG, WEBP, HEIF, BMP, GIF,
TIFF, PDF, EPS...), rozdily mezi nimi a pouZiti, termin rozliseni (pixely / dpi), skenovani. Zaklady
prace v grafickych editorech. Nastroje Al pro tvorbu a Upravy grafiky

Vektorovy graficky editor. Principy, vyhody a nevyhody vektorové grafiky. Prace ve vektorovém
editoru: zdkladni tvary, jejich poradi (vrstvy), vlastnosti a Upravy, pismo a text

Rastrovy (bitmapovy) editor. Principy, vyhody a nevyhody rastrové grafiky. Velikost obrazku
a platna, Upravy jasu, kontrastu, barevnosti, kresleni, vybér, ofez, prace s vrstvami, zptsoby
prolnuti, retuse, deformace, filtry a efekty, masky vrstev

Webové technologie a online publikovani. Tvorba jednoduché webové stranky v jazyce HTML
(zakladni struktura, formatovani textu, seznamy, odkazy, grafika). CSS styly — vyznam, pouZiti,
oddéleni obsahu a vzhledu. Formatovaci jazyky (HTML, XML). Online publikovani, socialni sité
a bezpecnost na internetu

Algoritmizace, programovani a robotika 1. Algoritmus a algoritmizace. Zakladni prvky algoritmu:
vstup, vystup, pfifazeni, podminka, cyklus. Promé&nné. Upravy a ladéni programu. Robotika:
programovani vstupl a vystupll robota

Algoritmizace a programovani a robotika 2. Programové struktury, vnorené cykly a podminky,
funkce, pole

Uméla inteligence a strojové uceni. Zakladni principy umélé inteligence a strojového uceni.
Hlavni nastroje a priklady vyuziti (vyhledavace, prekladace, rozpoznavani obrazu a feci, chatboti,
doporucovaci systémy). Historie a vyvoj Al. Vyhody a omezeni Al, etické a bezpecnostni otazky.
Rizika a hrozby do budoucnosti
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Prace v souborovém systému. Soubory, slozky, zastupci a prace s nimi (vlastnosti, kopirovani,
presun, prejmenovani, zména atributl a pristupovych prav), asociace, komprese soubor,
vyhledavani souborl a sloZek (Ize nahradit ICDL modulem M2 nebo M27)

Prace s internetem a online komunikace. Internetové prohlizece, vyhledavani informaci a
posuzovani jejich relevance, bezpecnost a divéryhodnost online zdroj. Elektronicka posta,
kalendaft, ukoly, kontakty (/ze nahradit ICDL modulem M7 nebo M27)

Prace s textem 1. Textovy editor — zakladni popis programu, typograficka pravidla pfi psani a
formatovani textu, tvorba jednoduchého formatovaného dokumentu (systémové styly, zarovnani,
odsazeni), format stranky, format pisma a odstavce, tvorba vlastnich styl(. Prace s informacemi,
ovérovani hodnovérnosti zdrojd. Nastroje Al pro praci s textem (Ize nahradit ICDL modulem M3 /
AM3)

Prace s textem 2. Textovy editor — tvorba tabulek a seznamd, ¢islovani, zahlavi a zapati, ¢islovani
stranek, automaticky text, obsah, rejstfik, vkladani objektl (obrazky, grafy, textova pole) (/ze
nahradit ICDL modulem M3 / AM3)

Zpracovani dat v tabulkovém procesoru 1. Popis tabulkového procesoru a jeho poufZiti. Tvorba
jednoduché formatované tabulky s adresaci bun&k. Format bunék. Razen a filtry. Grafy, jejich
druhy a Upravy, pouZiti a nastaveni. Sablony. Tisk. VyuZiti nastrojd Al pfi praci s tabulkovym
procesorem (Ize nahradit ICDL modulem M4 / AM4)

Zpracovani dat v tabulkovém procesoru 2. Vzorce a funkce (matematické, statistické, Casové a
logické — napf. suma, préimér, max, min, medidn, datum, podminky: COUNTIF, SUMIF, KDYZ).
Relativni a absolutni adresace. Prace s listy a propojeni sesitl (Ize nahradit ICDL modulem M4 /
AM4)

Prezentacni program. Struktura prezentace. Zasady pro tvorbu prezentace a jeji predvadéni.
Tvorba prezentace na zakladé Sablony, Upravy Sablony, propojeni jednotlivych snimkd pomoci
odkazt, nastaveni animaci a pfechodi snimka. VyuZziti nastrojl Al pfi pFipravé prezentace. (Ize
nahradit ICDL modulem M6 / AM6)



