Maturitni okruhy z predmétu
Informatika a programovani
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Zakladni terminy v informatice. Software, hardware, program, data, aplikace. Von Neumannovo
schéma pocitace, popis ¢innosti. Binarni soustava, jednotky informace

Obecny popis hardwaru pocitace (mainboard, porty, sloty, vstupni a vystupni zatizeni, BIOS...).
Procesor a operacni pamét — jejich funkce a parametry

Soubory, slozky, zastupci a prace s nimi (vlastnosti, kopirovani, pfesun, prejmenovani, zména
atributl a pristupovych prav), asociace, komprese souborl, vyhledavani soubor( a sloZek

Operacni systémy a jejich nastaveni, BIOS/UEFI, bootovani pocitace, nouzovy rezim OS,
ovladace, instalace a deinstalace aplikaci

Vnéjsi paméti: princip zaznamu, parametry, formatovani, fragmentace, souborové systémy, solid
state disk, pevny disk, optickd zdznamova zatizeni (CD, DVD, BluRay)

Graficky vystup pocitace — graficka karta, monitory a jejich principy a parametry, tiskarny, jejich
principy a parametry, barevné modely RGB a CMYK

Pocitacova nebezpedi a obrana proti nim — skodlivy software a jeho rozdéleni, phishing a hoaxy,
kradez identity. Zasady kybernetické bezpecnosti, firewall, antivirus a jeho funkce, aktualizace
aplikaci a operacniho systému

PocitaCové sité — stru¢na charakteristika, sitové prvky, zpUsoby ptipojeni k siti, terminy IP
adresa, sitovy port, sitovy protokol, DNS, proxy server, DHCP, internet a jeho sluzby

Digitalni a analogovy zdznam, digitalizace dat. Multimédia, kodeky, plug-iny. Komprese
multimedialnich soubor(l. Zvukova karta, zvukové vstupy a vystupy pocitaCe. Nastaveni zvuku,
digitaIni zaznam zvuku a jeho parametry

Textovy editor — zdkladni popis programu, typograficka pravidla pfi psani a formatovani textu,
tvorba jednoduchého formatovaného dokumentu (systémové styly, zarovnani, odsazeni), format
stranky, format pisma a odstavce, tvorba vlastnich stylQ

Textovy editor — tvorba tabulek a seznami, ¢islovani oddily, zahlavi a zapati, Cislovani stranek,
tvorba automatického obsahu, rejstrik, vkladani objektl (obrazky, grafy, textova pole)

Tabulkovy procesor — popis programu a jeho poufiti, tvorba jednoduché formatované tabulky
s adresaci bunék, format bunék, grafy, jejich druhy, pouziti, format a nastaveni

Tabulkovy procesor — relativni a absolutni adresace, funkce (suma, pradmér, matematické,
statistické a logické funkce, datum apod.), prace s listy, kontingenéni tabulky a jejich pouZiti.
Tabulkovy procesor jako jednoducha databaze
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Prezentacni program — popis struktury prezentace, tvorba jednoduché prezentace na zakladé
Sablony, Upravy Sablony, propojeni jednotlivych snimk( pomoci odkazl, nastaveni animaci a
prechodl snimk

Grafika — typy pocitacové grafiky, grafické formaty (JPG, PNG, WEBP, HEIF, BMP, GIF, TIFF, PDF,
EPS...), rozdily mezi nimi a pouZiti, termin rozliSeni (v dpi), skenovani

Vektorovy graficky editor — zakladni tvary, jejich poradi, vlastnosti a Upravy, pismo a text,
pokladani pisma na kfivku

Bitmapovy editor — velikost obrazku a platna, dpravy jasu, kontrastu, barevnosti, kresleni, vybér,
ofez, prace s vrstvami, zpUsoby prolnuti, retuse, deformace, filtry a efekty

Tvorba webovych stranek — jazyk HTML, zakladni struktura HTML souboru, formatovani textu,
seznamy, tabulky, relativni a absolutni odkazy, vkladani grafiky, vyznam a pouziti CSS styl(

Algoritmizace a programovani — zakladni prvky algoritmu: vstup, vystup, pfifazeni, podminka,
cyklus, tvorba algoritmu pti zpracovani problému

Algoritmizace a programovani — programové struktury, vnorené cykly a podminky, funkce, pole



